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Julgamentos em Game of Thrones:
Contribuicdes para o Ensino de Direito

Aline Vieira Malanovicz!

Resumo: No ensino de Direito, destaca-se o potencial do material audiovisual, incluindo filmes,
documentarios e séries televisivas. O objetivo desta pesquisa é estudar as cenas de julgamentos em Game
of Thrones na sua relagdo com o ensino de Direito. A hip6tese de pesquisa é que essas cenas possam
oferecer contribuicdes ao serem utilizados no processo de ensino-aprendizagem de Direito. Esta pesquisa
exploratdria incluiu revisdo bibliogréafica, coleta de dados nos 73 episddios da série, e andlise filmica
interpretativa. Os resultados destacam temas como processo penal, principios filosoficos e constitucionais
do Direito, garantias e direitos fundamentais individuais. Conclui-se que a adoc¢do dessas cenas para o
ensino de Direito apresenta amplo potencial, pois permite aos estudantes o desenvolvimento do raciocinio
critico, de um modo divertido.

Palavras Chave: Cinema no Ensino; Séries de Televisdo; Ensino Baseado em Casos; Ensino de Direito
usando Julgamentos Ficcionais.

Abstract: In Law Education, potentials of audiovisual material, including movies, documentaries and
television series, stand out. The objective of this research is studying scenes of judgments in television
series Game of Thrones. The research hypothesis is that these scenes may offer contributions when
applied in the teaching-learning process of Law. This exploratory research included literature review, data
collection in the 73 episodes of the series, and interpretive film analysis. The results highlight topics such
as criminal process, philosophical and constitutional principles of Law, guarantees and individual
fundamental rights. So, the adoption of these scenes for Law Education has wide potential, as they allow
students the increase to critically reason in a fun way.

Keywords: Movies in Teaching; TV shows; Case-based Teaching; Teaching Law using Fictional
Judgments.

1. Introducéo

Para o ensino de Direito, sdo comuns as tradicionais aulas expositivas,
adotadas por faculdades que permanecem operando no modelo de ensino em que 0s
professores sdo 0s possuidores do saber e realizam suas exposi¢@es, a0 passo que 0s
alunos sdo apenas receptores passivos desse saber. Entretanto, pesquisas apontam a
importancia de encontrar alternativas metodoldgicas significativas e motivadoras no
ensino de Direito, que seria beneficiado pela provocacao da reflexédo critica e do olhar
juridico dos estudantes sobre conflitos sociais (VEIGA; FREITAS, 2018;
BERTONCINI; BERTIN, 2017; KANEKO; HERBELLA, 2016; LACERDA, 2007).

Filmes e séries de televisdo mostram situagdes de conflito da vida em
sociedade, frequentemente verossimeis, e cuidadosamente construidas pela elaboragéo
da ambientacdo e a caracterizagdo das circunstancias e dos pontos de vista dos
personagens a respeito dos conflitos que enfrentam. Por isso, destaca-se, hd anos, o
potencial das artes cinematogréficas em geral na provocacao de reflexdes, anélises e
discuss@es de questdes juridicas de diferentes contextos (ALMEIDA, 2009).

! Estudante de Direito (FDB, 2018-). Doutora em Administragio na Area de Sistemas de Informagéo
(UFRGS, 2011). Especialista em Engenharia de Software (UFRGS, 2015). Bacharel (UFRGS, 2002),
Mestra (UFRGS, 2004) e Docente (UFRGS, 2004-2005) em Ciéncia da Computagdo.
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Como ferramentas auxiliares do ensino, obras como Game of Thrones podem
servir como fonte de entretenimento e debate, tornando-se estratégias essenciais de
analise social e politica (MOISI, 2015). Percebe-se na série uma variedade de
situacbes de conflito, destacadamente os julgamentos, que suscitam a analise
reflexiva, a qual parece especialmente relevante para o processo de ensino-
aprendizagem do Direito. Pode-se, entdo, identificar a seguinte hipotese de pesquisa:
as cenas de julgamento da série Game of Thrones apresentam potencial como
estratégia pedagogica.

O objetivo desta pesquisa é, portanto, estudar as cenas de julgamentos em
Game of Thrones na sua relacdo com o ensino de Direito. A proposta metodoldgica
envolve identificar situacbes de julgamentos encenados na série que possam ser
utilizados no processo de ensino-aprendizagem de Direito em uma proposta de
atividade didatica, por suscitarem reflexdo e debate sobre temas juridicos de diferentes
disciplinas. Esta pesquisa exploratéria incluiu revisdo bibliografica, coleta de dados
nos 73 episédios da série, e andlise filmica interpretativa, destacando passagens
relacionadas a temas como Processo Penal, Principios Filoséficos e Principios
Constitucionais do Direito, Garantias e Direitos Fundamentais Individuais.

2. Revisdo Bibliogréafica

Em relacdo a educacdo contemporanea, embora 0s alunos sejam nativos
digitais (PRENSKY, 2001), escolas e universidades persistem no modelo de
comunicagdo por leitura e escrita legitimado ao longo dos séculos, seguindo a
chamada “educagdo bancaria” (FREIRE, 1970), em que o docente possui o saber ¢
realiza a exposigdo de saberes, e os discentes ndo detém o conhecimento e atuam
como seus meros receptores (CAMPOS et al., 2019). Em funcdo disso, pesquisas
recentes destacam a importancia de encontrar alternativas metodolégicas significativas
e motivadoras no ensino de Direito, pela necessidade de se considerar o perfil dos
nativos digitais, a formagdo de competéncias, as desejaveis posturas docentes de
mediacéo e de cuidadoso planejamento, as formas dialogicas de trabalho pedagdgico e
0 protagonismo dos estudantes visando autonomia e posicionamento critico. Percebe-
se, assim, que €é preciso levar em conta a condicdo socio-historica da
contemporaneidade, caracterizada pela fluidez, para se obter uma melhor
aprendizagem (DIESEL, 2017; BARBOSA PEREIRA, 2018).

Nessa perspectiva, a oportunidade que se visualiza entre as estratégias
didaticas empregadas para aproximar o cotidiano do aluno aos contetidos curriculares
esti no uso de filmes (AUGUSTINHO; VIANA, 2011), particularmente a
representacdo do Direito em séries ficcionais de televisdo (VILLEZ, 2012) que tem
potencial para: “auxiliar a aprendizagem, por iniciar 0 uso pratico da teoria; criar
estratégia Util para levar os estudantes a uma reflexdo sobre seu posicionamento
profissional; estimular o desenvolvimento, pela agilidade e isencdo, de revisdo das
percepcdes e descri¢cdes contidas nas mensagens (verbal e ndo-verbal)” (LEITE et al.,
2010, p.93). Essa préatica proporcionaria possibilidades de envolvimento afetivo com a
narrativa, com 0s personagens — suas emocgOes e reacGes diante de problemas
mostrados nas cenas —, levando os alunos a se tornarem ativos no processo de
reelaborar e re-significar conteddos dos filmes (XAVIER et al., 2010). Assim,
destaca-se a relevancia da:

Potencialidade do cinema em provocar fendmenos de identificacdo ao
nos revelar uma trama e a intimidade dos protagonistas. (...) A
identificacdo cinematografica provoca a participacdo da emocdo no
cinema e, desta forma, tornamo-nos 0s atores/personagens, ou seja,
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vivemos e sentimos como eles e, em certa medida, assumimos seus
dramas, pois, no decorrer do filme, raramente seguimos o argumento de
fora, mas sim de sua interioridade. (SILVA, 2007, p. 105).

Nesse contexto, a compreensdo ou elaboracdo intelectual a partir do
audiovisual pode ser vista em quatro etapas:

1 — Parte-se do impacto provocado pela integracdo de imagem e som,
um impacto que incide globalmente na personalidade.

2 — O impacto produz um estado emocional confuso, uma agitacédo
imprecisa que pré-orienta a percepgao ou o conhecimento.

3 — Elabora-se o sentido em um ato de compreensdo associativa, que
representa distanciamento da mensagem audiovisual.

4 — Toma-se uma distancia reflexiva e critica mediante a analise da
vivéncia e da conceitualizagio. (FERREZ, 1996, p.22).

Como método de ensino que auxilie os alunos de Direito a expandir um olhar
juridico sobre as relagbes sociais, destaca-se a inser¢do do cinema (KANEKO;
HERBELLA, 2016), ai incluidos os documentéarios, animacgBes e seriados
audiovisuais.

Como uma proposta consistente e inovadora, a arte cinematogréafica
vem conquistando espaco quando o assunto € o ensino juridico.
Analisado pela perspectiva de algo capaz de levar a questionamentos,
seguidos de analises mais profundas, sobre os variados temas que tém
sido discutidos nos telGes, o cinema apresenta-se como um grande
aliado metodoldgico das Ciéncias Juridicas. (BERTONCINI; BERTIN,
2017, p.185).

Esse apoio nas obras artisticas cinematograficas, apreciadas como focos de
discussdes, apresenta-se como uma forma de permitir aos alunos de Direito diferentes
beneficios. Entre eles, incluem-se sensibilizar-se para conflitos sociais e para atuar
diante da realidade, despertar novos olhares, identificar e perceber suas fungfes sociais
de profissionais juridicos, e estimular capacidades de expressdo, poderes de sintese e
habilidades de argumentacéo, além da reflexdo critica quanto ao universo social e
juridico (BERTONCINI; BERTIN, 2017; KANEKO; HERBELLA, 2016;
LACERDA, 2007). E possivel citar também: a sensibilizagdo dos sentidos, que faz do
cinema “a catarse do Direito” (GRUNE, 2017, p.42) e a possibilidade de divulgagio
de temas de maneira prazerosa, pois as licbes sdo mais bem assimiladas quando
lecionadas de maneira divertida e descontraida (VEIGA; FREITAS, 2018), garantindo
a formagdo humana, artistica e sensivel exigida em uma sociedade complexa e plural
(KANEKO; HERBELLA, 2016).

Percebe-se, em rapida pesquisa nos anais de eventos académicos, tais como as
mais recentes edi¢des do Simpoésio de Direito e Cinema (UENP, 2015-2019), uma
variedade bastante expressiva de titulos de filmes e séries de televisdo que abordam
temas relacionados ao Direito.

Podem ser citadas pelo menos 24 pesquisas (cerca de 7% das 350 publicadas
no evento) que enfocam especificamente Séries Televisivas — nacionais e estrangeiras
geralmente disponiveis em servigos de streaming —, para além de Filmes propriamente
ditos, para analisar questbes tdo diversas como Filosofia do Direito e delagdo
premiada. (Quadro 1).



Quadro 1. Séries televisivas analisadas em artigos de pesquisa. Fonte: UENP (2015-2019).

Sene Titulo do Artigo de Pesquisa Autor

Back Mirror A propagacdo da cultura o O0cio e a violagdo 0a agnidade humana do apenaco & uz de Siiva e
Black Mirror

Black Mirroe Black Mirror- Hino Nacional e a influénaa da midia nas cedsdes do Poder Judiciario Olivera

Sack Mirror "Fitteen Milkon Merits”: o diretto 3 cesconexdo e a nova dindmica das prmacas de trabatho Don e Zapaterra

Care Dewil 0Os heriis das ruas: Demaolidor € Justicero como demonstrative do periodo humanitdrio da Barbosa
PENa Versus a vinganca privaca ¢ seus reflexos na socedace atual

Death Note “Death Note” e o “Justicamento” Paschoal

Grey's Anatomy A guarda 00s fihos na asssolucdo da sociedade conjugal homoatetiva — andkse do episddio | Camargo
“Mama Tried” de “Grey's Anatomy” sob o enfogque 0o dreito braslero

Grey's Anatomy Da bioétca 30 biodiredo. Testemunhas de Jeovd e o seu diredo de recusa a transfusdo oe Leal e Pulciney
sangue, conforme o episodio “Sangue Ruim” da série Grey's Anatamy

Lia Casa de Fapel De vitimas a rés. uma andlis¢ da Singrome de Estocolma 3 uz da séne “La Casa de Papel’ AbLgaMIa e Araiyo

O Conto ga Ala ‘O Conto da Aia” e o baruiho 0o s#éncia’ @ ibergade a2 expressdo como forma ae Vicentim e
empoderamento fermmning Petesireso

Q Mecanismo “O Mecanismo™ € as faces da defacdo premiada Alvares

QO Mecanismo ‘O Mecanismo™ a seletividade 4o Sistema penal na trataments aos crimes do colarinho Sivera
branco

Paraistpols ‘Paraisopolis’, das 1e4as a reakdace segregacdo sociespacial em um produto tesevisivo Fermandes e

Gangaves

Sob Pressdo Asalre sob pressdo” uma andlise da eficiénca das decisdes |udiciais nos casos envolvendo | Fodunato |k Pita
direfo & sadde a pantir da série lesevisiva 'Sob Press3y’

Sons of Anarchy Areinsercdo social do preso memoro de organizacdo criminasa em uma analogia & sére Tabesz
Sons of Anarcty

Sufs Os precadentes vinculantes e “Sults™ um debate sobre a chamada “commenizacdo™ do Santos
direfo processul braspeiro

Sufts Anulkade dos atos praticados por Mike Ross no dmoito da justica brasliera Shva e Felix

The Crown The Crown uma leora sobie 8 monarguia Govemno e

Machaia

The Walking Dead | Justica ¢m “The Walking Dead” o Contraste entre o Utitarismo de Bentham € a Filosols Martins
Kantiana em um Cendrio de Dectsfes

13 Reasons Wy “13 Reasons Why” € a Superacio 00 paradigma ao SIENc) no Brasit. 1§ podemas falar soore | Fogaca
SuCidio?

13 Reasons Why 13 Reasons Why' jovens suicicas vitimas do suilyng escolar Siva

13 Reasons Why “13 Reasons Wy a transposicio dos imftes na Juventude e os problemas envolvidos na Antunes
fase Paschoa

13 Reasons Why Poiticas pUblicas de profecdo 3 violénaa de género e 30 SUCidio 500 3 anakse da serie*13 | Scatoln
Reasons Why"

Todo mundo odela | “Todo mundo odela o Chis” e a representagio do racsmo em suas faces Santos @ Rels

oChris

\igtanite Aséne “Vigilante Rodovidrio™ e 0 trabalho de pobciamento 0as rodovias no Brasil Seva e Santin

Rodavidrio

Entre os temas das pesquisas aqui mencionados (Quadro 1), podem ser
identificados aqueles referentes ao processo judicial, aos principios do Direito, as
presuncdes de neutralidade, ao biodireito, ao trabalho policial, & vinganca e ao
justigamento, aos crimes “do colarinho branco”, ao poder familiar, as questfes de
género, a eficacia das decisbes judiciais, aos precedentes vinculantes e atos

N

processuais nulos, ao racismo, ao suicidio, @ monarquia, & Filosofia do Direito.
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Percebem-se ai, portanto, problematizacdes baseadas em séries televisivas em uma
variedade de campos: Direito do Trabalho, Direito Civil, Direito Penal, Direito
Processual Civil e Penal, e até mesmo ao Direito Constitucional. Isso indica que as
séries de televisdo podem ser consideradas fontes de variados insights para a reflexao,
analise e debate de uma série de assuntos da area do Direito.

Focando-se no tema desta pesquisa, pode-se dizer que a série de televisdo
Game of Thrones (HBO, 2011-2019) e a série de livros As Cronicas de Gelo e Fogo,
de George R. R. Martin, que lhe deu origem, alcancaram notavel popularidade
(MOISI, 2015). Eis um resumo das oito temporadas de Game of Thrones (HBO, 2011-
2019):

1. Saga de sete nobres familias em luta pelo controle da mitica terra de
Westeros, dividida depois de uma guerra. Num cenério que lembra a
Europa medieval, reis, rainhas, cavaleiros e renegados usam todos 0s
meios em busca do poder.

2. Com a guerra chegando a Westeros, cinco reis duelam pelo poder.
Em meio a disputa, aliancas sdo forjadas e quebradas, liderancas
surgem, e romances florescem entre os personagens desta saga pelo
trono.

3. A lealdade é um dos temas centrais da terceira temporada — e alguns
dos personagens tém destino tragico. Lannisters mantém o poder, mas
estdo enfraquecidos depois do ataque dos Baratheons. No Norte, Robb
Stark enfrenta momentos dificeis, enquanto um novo exército obedece
as ordens de Mance Rayder. Daenerys também tem planos ousados.

4. A quarta temporada mostra muita acdo e drama, na épica histéria de
lutas e traicdes no continente de Westeros, que ganha novos
personagens e coloca antigos inimigos frente a frente.

5. A quinta temporada comega com um trono vazio, 0 que deixa 0s
protagonistas de Westeros de olho no poder. Jon luta para equilibrar as
demandas dos seus comandados na ordem militar da Patrulha da Noite
com as necessidades do rei. Cersei faz de tudo para manter sua forca.
Do outro lado do Mar Estreito, Arya procura um antigo amigo e Tyrion
encontra uma nova causa.

6. Sobreviventes de todas as partes de Westeros e Essos se reinem e
seguem para seus destinos individuais e incertos. Novas aliangas séo
forjadas para reforgar as chances de sobrevivéncia.

7. Jon € aclamado Rei do Norte, e Daenerys navega rumo a Westeros.
O equilibrio do poder esta por um fio.

8. Uma grande batalha no Norte une antigos inimigos e enfrenta a
grande ameagca de gelo. Resta a disputa pelo Trono de Ferro na capital,
onde ataca a ameaca de fogo. No final, Westeros muda de monarca.



Diversos trabalhos académicos tém a série de televisdo Game of Thrones
como foco de suas andlises, abordando temas de diferentes areas do conhecimento,
incluindo o Direito. Por exemplo, h& cursos de Literatura e Filosofia com foco na série
em universidades como UVA (WOOLFORK, 2016; KAWAKAMI, 2014), FCE-
UFRGS (2015) ou ISAPE (2013). Ha livros de ensaios filoséficos como Lowder
(2012) (valendo citar os capitulos de Spector sobre poder e feminismo, de Vaught
sobre ambiguidade moral, de Rosenberg sobre estupro) e Jacoby (2012) (destacando-
se 0s capitulos de Schulzke sobre Maquiavel, de Hahn sobre idealismo, de Cox sobre
ciéncia, e de Tullman sobre relativismo cultural).

Na &rea da Comunicacgdo, além de dissertacOes e trabalhos de conclusdo de
cursos — como Borges (2017), por exemplo —, hd também artigos sobre a série, como
os de Silva e colegas (2017), Xavier e Rossini (2015), Couto e Oliveira (2015), Dias
(2014), Abreu e Indrusiak (2013), Cerqueira (2013), lIzidio (2012). A série gerou
analises socioldgicas, politicas, econdémicas (McCAFFREY e DOROBAT, 2014) e de
negécios (MALANOVICZ, 2016). Além disso, ha matérias jornalisticas em websites,
jornais de noticias (BBC News, El Pais, Le Monde Diplomatique etc.) e magazines
(Thrillist Entertainment, Rolling Stone, Super Interessante etc.).

Na area do Direito, podem ser citados artigos nacionais e estrangeiros sobre o
tema. Artigos expositivos, como o da wiki de historia e tradi¢cdo sobre a justica nos
sete reinos (HBO, 2013) e o artigo sobre lei e justica da wiki do coletivo Gelo e Fogo
(2017) descrevem detalhes de como funciona o sistema de justica em Game of
Thrones.

Destacam-se 0s ensaios de Hobson (2014) e de Vineyard (2014), que
investigam mais profundamente determinados exemplos ilustrativos de situagdes de
flagrante injustica no universo da série. Artigos de periddicos também comentam
aspectos da justica no universo da série: van der Werff (2015) argumenta que a versao
de justica de Game of Thrones envolve puni¢Oes sobrepostas a quem as merece, e
Walters (2015) analisa questdes propostas pela série, tais como quem governa e por
qué, e 0 que torna justo um monarca em um mundo repleto de corrupcéo e injustica.

Sobre Direito do Trabalho, uma premiada campanha de marketing do
Conselho Superior da Justica do Trabalho foi inspirada no universo de Game of
Thrones (CSJT, 2017). Frases como “Valar Dohaeris” (“todos devem servir”’) foram
exploradas em sua amplitude e ressignificadas para o universo da justica do trabalho
brasileira.

O ensaio de Paiva e Galvdo (2019) para Le Monde Diplomatique explora
questdes trazidas ao longo da narrativa, que permite discutir aspectos mais profundos
do jogo de poder por trds da guerra dos tronos. Exemplos de tais assuntos sdo
variados, como guerra, economia, nobreza e corrupcédo, referéncias civilizacionais,
ciéncia, feminismo, constrangimentos politicos, violéncia, histéria e identidades
coletivas.

Schreiber (2019) percebe na série e discute em seu ensaio temas de Direito de
Familia, Direito dos Contratos, Direitos da Personalidade e Direitos das Sucessoes:
“Game of Thrones é uma série que (...) tem inegavelmente o Direito como seu tema
central. A cada episddio, conceitos essenciais da ciéncia juridica desfilam perante o
espectador como dragdes voando pela sala” (SCHREIBER, 2019, p.42).

Os principais achados desta pesquisa bibliografica sdo reunidos no Quadro 2,
que apresenta uma selecdo das obras que fazem referéncia a série Game of Thrones.
Entre elas, incluem-se as que tratam de temas do Direito.



Quadro 2. Obras académicas/jornalisticas que abordam Game of Thrones

Titulo ¢a Obra que referencia Game of Thrones Autores (Ano) Tipo ou Onigem da Obra

A Guerra dos Tronos @ 3 Frosona Jacooy (2012) Livro g2 ensaios

Entretenmeanto digital na indGsiria CUtura uma andlise de conteudoe cas Zidio et al (2012) Simpdseo Naoonal ABCIper,

estrategias usadas na divuigacso 0o senaco Game of Thrones Entretenimento digital

Adm da Mursiha explorando o Unverso de As Crinicas ae Gelo & Fogo oe Lowaer (2012) LivIo ce ensaios

George R R. Martin

Prilcas oe assistr televisBo. um oihar sobre 8 séne Game of Thrones na HBO | Cergquedra(2013) Congresso Brasieno ae
Comunicacio

Game of Thrones. o mpadio culural de um processo acaptative em Ableu e Indrusiax (2013) Revista Transistio

Gesermolimento

Curso de Exlensdo Game of Thvones e a Fiiosotia ISARE (2013) msifito Sul-Americano de
Poitica & Estralégia

Justice of the Seven Kingdoms HBO (2013) Websile o canal HBO

As Liphes Econdmicas de Game of Thrones McCaffrey @ Dorobat Webslie 00 institueo Ludwig von

{2014) Mises Srasi

How 00es the justice system work in Game of Thrones Vineyard (2014) Revista Vuture

Game of Thiones. Artitrary Justice Hobson (2014) Revista The American Spectator

Remix gos Cavaleros. rociroulagio jomalkistica na farma de Imagens romixadas | Otas (2014) Especializacio em Jornalsmo

Game of Thrones por dentro do mator fendmeno da televisio Roling Stone (2014) Revista Roling Stone

For qua precisamos de ‘Game of Thrones' Moisi (2015) Jomnat El Pais

SUPER INTERESSANTE Game of Thrones A historia roal e o5 segredos Super (2015) Revista Super Interessante

Quando s& joga 0 Jogo tas Trones, voce vente ou morre représentacies Coulo & Olvera (2015) Revista Meducio

sociais e disputas pelo poder em Game of Thranes

Jame Lanmisier € 0 milo do herdl ém Game of Thranes Xaner e Rossni (2015) Congresso ce Cinoas da
Comunicazio na Regido Sul

‘Game of Thrones” version of justice rvalves heaping punshment on thase who | Van ger Werl! (2015) Revista Vox

dessarve d

Game of Thrones and Woif Hal. fartasy and history converge Watters (2015) Jorma The Guasdan

Game of Thrones e a Flosofia. Curso de Extensdo EAD FCE-UFRGS (2015) Faculcade ge C¥ncias
Econémicas UFRGS

O faso feminismo que ‘Game of Thrones’ esconce Malagon {2016) Artigo do Jornal €1 Pals

Lices oe Negoaios oe Game of Threnas e As Cranicas de Gelo & Fogo Matanovicz (2016) Encantro Naconal da ANPAD

Leie Justica Wikl Gelo e Fogo Gelo & Fogo (2017) Websie Gelo e Fogo

PErsenagens & universes narmatives em adaptactes & narativas trarsmidia Barges (2017) Mestraco em Comunicacso

Flguino como namatva NS0 verdal: uma andise o Daenerys Targaryen oa Sivaetal (2017) Revista Didlogo com a Economa

série Game of Thrones Criativa

Deweito do Trabano no Universo de Game of Thrones CSJT (2017) Reoe Socis oo CSJT

Game of Thranes ¢ o Oreta Scrwener (2010) Jorna Carta Forense

Game of Thrones: o j0go 02 poder na guena dos ironos Palva e Gavido (2019) Jona Le Monde Diplomatique

“Game of Thrones”: 5 passagens Nslncas que inspiraram momentos Ga séne | BBC News (2018) Jomal BEC News

Al T3 "‘Game of Thrones™ epesodes, ranked Thntkst (2019) Revista Thrilist Entertsnment

Law, Power and Justice n Game of Thrones Miched e Turmer (2019) Curso oa Universigace Durham

Westeros: the A Song of Ice and Fre comam Westeros org (2019) Website Westeros.org

Nesse contexto, vale mencionar obras que explicam como funciona o sistema

juridico em Westeros:

Mas o0 que é a lei em Westeros? (...) a lei é determinada por quem quer
que seja o rei (ou 0 Mdo do Rei [titulo semelhante ao de Primeiro-
Ministro]) (...) suas respostas a suspeitos de crimes sdo comuns aos
tempos medievais. Alguém quebra um juramento? Morte. Alguém
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rouba ou contrabandeia alguma coisa? E agoitado, ou em alguns casos,
perde uma mdo ou alguns dedos (veja a mdo de Davos). Alguém
comete estupro? Castracdo. (...) Se um lorde ou rei sentencia alguém a
morte, hd uma variedade de métodos a sua disposi¢cdo — enforcar,
decapitar, carbonizar (...). (VINEYARD, 2014).

Apenas 0s Lordes tém o direito de administrar a alta justica por pena
capital, (...) ouvir peticdes e fazer justica e castigos, (...) em nome do
rei. (..) As leis sdo aplicadas em varios graus, dependendo da
disposicdo do senhor local ou do status do acusado. (...) Pelo
pagamento de uma multa, pessoas ricas geralmente podem se livrar de
acusacdes das quais os plebeus ndo conseguem. (...) Pessoas nobres tém
mais direitos perante a lei: a eles ndo pode ser negado o direito a
julgamento e podem obter mais cleméncia para suas condutas. Uma
pessoa nobre pode exigir o julgamento por combate ou um julgamento
pelos sete deuses. “Vestir as roupas pretas” [(metafora para se alistar na
ordem militar Patrulha da Noite)] é uma alternativa para evitar uma
condenacdo, pois assim os crimes do acusado s@o perdoados e ele é
exilado para a [regi&o in6spita chamada de] Muralha. As mulheres, néo
é permitido [se alistar na ordem militar Patrulha da Noite]. A idade
legal para homens e mulheres é 16 anos. Julgamentos normalmente
comegam com uma oracgao feita por um Septdo para o deus Pai para que
ele os guie para a justica. O acusado e as testemunhas juram
honestidade antes de dar seus testemunhos no julgamento. (...) (HBO,
2019).

Vale destacar que a Universidade de Durham promoveu, em sua Faculdade de
Direito (Law School), o seminario “Law, Power, and Justice in Game of Thrones”
(MITCHEL; TURNER, 2019). Entre os temas tratados no evento, estiveram: poder,
corrupcdo, justica, retribuigdo, crimes de guerra, o limitado poder de agéncia das
mulheres, regulacdo de animais (como dragdes!), simbolismo e autoridade, e reflexdes
sobre arquétipos nas leis.

3. Método

Esta pesquisa pode ser caracterizada como qualitativa e exploratoria, além de
descritiva e propositiva. Para a coleta de dados, adotou-se 0 método Levantamento
Filmografico (MALANOVICZ, 2020; ECA-USP, 2019; MORETTIN et al., 2016;
XAVIER; ROSSINI, 2015; BALDIN; MUNHOZ, 2011), além da pesquisa
bibliografica apresentada na se¢do 2. As fontes de dados foram delimitadas aos 73
episodios das oito temporadas da série televisiva Game of Thrones do canal HBO
(Quadro 3). Eles foram assistidos no outono de 2019, e seus arquivos de legendas em
portugués foram gravados, procedimento destinado a agilizar a busca por trechos de
texto identificadores de cenas dos episddios.



Quadro 3. Fontes de Dados iniciais da pesquisa. Fonte: adaptado de HBO (2011-2019).

HBO. Game ofThrones. criado e produzido por D B.Weiss e David Benioff. Estados Unidos, HBO,
2011-2019. 73 episddios (43800min./75h.) http://www.hbo.com/game-of-thrones.

Temporada 1 (2011): 1.1-O inverno estd chegando, 1.2-A Estrada do Rei, 1.3-Lorde Snow, 14-
Aleijados, Bastardos e Coisas Partidas, 1.5-O Lobo e o Ledo, 1.6-Uma Coroa Dourada, 1.7-Ganhar ou
Morrer, 1.8-A Ponta Afiada, 1.9-Baelor, 1.10-Fogo e Sangue.

Temporada 2 (2012): 2.1-O Norte se lembra, 2.2-As Terras Notumas, 2.3-O que esta morto ndo pode
morrer, 2.4-O Jardim dos Ossos, 2.5-O Fantasma de Harrenhal, 2.6-Os Deuses Aatigos e os Novos, 2.7-
Um Homem sem Honra, 2.8-O Principe de Winterfell, 2.9-Agua Negra, 2.10-Valar Morghulis,
Temporada 3 (2013): 3.1-Valar Dohaeris, 3.2-Asas Negras, Palavras Negras, 3.3-A Caminhada da
Punigdo, 3.4-E agora sva Patrulha Terminou, 3.3-Beijada pelo Fogo, 3.6-A Escalada, 3.7-0 Urso e a Bela
Donzela, 3.8-Segundos Filhos, 3.9-As Chuvas de Castamere, 5.10-Mhysa.

Temporada 4 (2014): 4.1-Duas Espadas, 4.2-O Ledo e a2 Rosa, 4.3-Quebradora de Correntes, 4.4-
Cumpridora de Promessas, 4.5-O Primeiro de Seu Nome, 4.6-As Leis dos Deuses e dos Homens, 4.7-
Sabia, 4.8-A Montanha e a Vibora, 4.9-Os Patrulheiros da Muralha, 4.10-As Criangas.

Temporada 5 (2015): 5.1-As Guerras que Virdo, 5.2-A Casa do Preto e Branco, 5.3-Alto Pardal, 5.4-Os
Filhos da Harpia, 5.5-Mate o Garoto, 5.6-Ndo Rebaixados, Ndo Curvados, Ndo Quebrados, 5.7-O
Presente, 5.8-Durolar, 5.9-A Danga dos Dragdes, 5.10-A Misericordia da Mae.

Temporada 6 (2016): 6.1-A Mulher Vermelha, 6.2-Lar, 6.3-Quebrador de Promessas, 6.4-O Livro do
Estranho, 6.5-A Porta, 6.6-Sangue do Meu Sangue, 6.7-O Homem Quebrado, 6.8-Ninguém, 6.9-A
Batalha dos Bastardos, 6.10-Os Ventos do Inverno.

Temporada 7 (2017): 7.1-Pedra do Dragdo, 7.2-Nascida da Tormenta, 7.3-A Justiga da Rainha, 7.4-Os
Despojos da Guerra, 7.5- Atalaialeste, 7.6-Além da Muralha, 7.7-O Dragdo e o Lobo.

Temporada 8 (2019): 8.1-Winterfell, 8.2-Uma Cavaleira dos Sete Reinos, 8.3-A Longa Noite, 8.4-Os
Ultimos Starks, 8.5-Os Sinos, 8.6-O Trono de Ferro.

Para a filtragem dessa expressiva quantidade de conteddo em material
audiovisual, foi realizada a selecdo pelo aspecto temético de efetiva exibicdo de cenas
de julgamentos. Com uso desse critério, definiu-se o corpus da pesquisa no recorte de
24 episodios (cerca de 1/3 do total). Cada episddio foi tabulado em um arquivo de
planilha eletrénica, formando um banco de dados, que registrou o nimero do episodio,
0 nimero da temporada e do episodio, 0 nome do personagem do réu, do acusador e
do juiz em cada julgamento, e o tema da acusacdo no julgamento, estrutura esta
posteriormente completada com os resultados das analises e apresentada no Quadro 5.

Para os procedimentos de analise de dados, as categorias preliminares foram
definidas como as grandes divisbes académicas do Direito: Constitucional, Civil,
Penal, Processual Civil, Processual Penal, do Trabalho. Ou seja, foram adotados os
nomes das disciplinas de um curso superior em Direito.

A adogdo do método Anélise Filmica (VANOYE e GOLIOT-LETE, 2012)
permitiu abordar os episédios no sentido do leitor, do analista, de quem descobre no
texto significacdes que se referem aos seus proprios sistemas de compreensdo e
valores. Neste tipo de analise, o filme (e no caso desta pesquisa, 0 episédio/cena do
julgamento) é tomado na sua totalidade, ndo s6 no cédigo cinematografico (VANOYE
e GOLIOT-LETE, 2012).

Entre as limitacbes metodoldgicas da pesquisa, pode-se reconhecer algum
grau de subjetividade em dois aspectos. Um deles é o critério de identificacdo e
selecdo de julgamentos, que resultou nos 24 episddios aqui analisados, mas poderia
abranger mais (ou menos) episodios — outros pesquisadores poderiam considerar como
sendo julgamentos outras cenas, ou considerar algumas destas cenas como ndo sendo
julgamentos. Outro aspecto é a atribuicdo de categorias aos dados coletados — é
possivel que outros pesquisadores descubram classificagdes novas ou diferentes com
base nos mesmos dados — e outras ainda caso o corpus resultasse diferente.
Considerados esses detalhes, o método de analise filmica global parece adequado para
a proposta da pesquisa.



4. Andlise dos Resultados

Dentre a variedade de julgamentos ocorridos na série Game of Thrones
(alguns dos quais ilustrados no Quadro 4), exemplifica-se a analise sobre casos
selecionados como meio de demonstrar a riqueza de reflexdes que podem ser
suscitadas por essas cenas.

Quadro 4. Alguns julgamentos de Game of Thrones
1.1/1.9/4.6/4.8/5.2/5.10/7.7/8.2(ROSSINI,2019; THRILLIST,2019)

-

¢ Julgamento de Will por Ned Stark, por desercdo da ordem militar Patrulha da Noite
(1.1): “Ned Stark acreditou firmemente que ‘o homem que passa a sentenca deve
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manejar a espada’, e foi um grande exemplo de lider que assume a responsabilidade
pelo seu povo, especialmente quando as regras sdo violadas” (THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Ned Stark por Joffrey Baratheon, por traicdo (1.9): “Ned descobre
gue os filhos da rainha sdo fruto de incesto com Jaime, acusa Joffrey de nédo ter
direito ao trono, e entdo € preso e sentenciado a morte. No momento da execucao,
até admite traicdo, mas Joffrey insiste e ordena sua decapitagdo.” (ROSSINI, 2019)
“A morte de Ned Stark estabeleceu que Westeros nao ¢é o tipo de mundo no qual as
coisas acontecem como deveriam” (THRILLIST, 2019).

¢ Julgamento de Sandor Clegane por Beric Dondarrion, por homicidio (3.5): “Beric
Dondarrion sentencia Sandor a um julgamento por combate pelo homicidio de
Mycah (o filho do agougueiro e amigo de Arya Stark). Eles duelam, e Sandor vence,
ainda com medo da espada flamejante de Beric. Thoros ressuscita Beric, e Sandor é
libertado (...)” (THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Rickard Karstark por Robb Stark, por traicdo, desobediéncia e
homicidio de prisioneiros de guerra (3.5): “Robb Stark executa o lorde Rickard
Karstark, que, por vinganga, matou dois prisioneiros Lannister” (THRILLIST,
2019).

¢ Julgamento de Tyrion Lannister por regicidio (4.6), decidido por combate (Oberyn
Martell vs. Gregor Clegane) (4.8): “Quando Oberyn se oferece como campedo de
Tyrion para o0 seu julgamento por combate, todos nds sentimos uma pontinha de
esperancga de que talvez haja justica nesse mundo — mas ela é despedacada quando
Oberyn apenas quase vence. (...)” (THRILLIST, 2019).

¢ Julgamento do conselheiro Mossador por Daenerys Targaryen, por insubordinacao e
homicidio de prisioneiro (5.2): “Em Meeren, Daenerys Targaryen tenta manter
controle da fervente luta de classes, mas um conselheiro seu assassina, contra suas
ordens diretas, um Filho da Harpia capturado. Daenerys executa publicamente o
conselheiro, 0 que leva a uma guerra generalizada entre mestres e escravos.”
(THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Cersei Lannister pela Fé dos Sete, por fornicacdo (5.10): “Cersei
finalmente confessa ter dormido com seu primo (mas ndo com Jaime Lannister) e
recebe do Alto Pardal uma sentenca de Misericordia da Mae, que é tudo menos
misericordiosa: uma caminhada nua pela cidade” (THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Olly, Alliser Thorne e outros por Jon Snow, por traicdo (6.3): “Jon
volta e enforca os colegas da ordem militar Patrulha da Noite subordinados seus que
o trairam” (THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Petyr Baelish por Sansa Stark, por traicdo (7.7): “Finalmente, vemos
Sansa e Arya Stark virarem 0 jogo contra Petyr Baelish, 0 mestre manipulador de
Westeros, por seus muitos crimes... ‘Como vocé€ responde a essas acusagoes...
Lorde Baelish?’” (THRILLIST, 2019).

e Julgamento de Jaime Lannister por Daenerys Targaryen, por regicidio (8.2): “(...)
Jaime implora por sua vida diante de pessoas cujas vidas ele arruinou ou contribuiu
para arruinar, mas ap6s Brienne interceder por ele, Sansa Stark lhe assegura sua
vida, e Jon Snow concorda (...)” (THRILLIST, 2019).
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Além desses casos, hd o personagem Tyrion Lannister, que enfrentou trés
julgamentos ao longo da série: um no comeco (Temporada 1, no Ninho da Aguia, por
tentativa de homicidio), um no meio (Temporada 4, em Porto Real, por regicidio) e
um no fim (Temporada 8, em Porto Real, por traicdo e libertacdo de prisioneiro de
guerra).

Da primeira vez que Tyrion encarou acusag¢fes (por um crime que ele
ndo cometeu), ele exigiu julgamento. Isso ocorreu quando Catelyn
Stark o acusou de tentativa de homicidio contra o filho dela, Bran. E
entdo a irma dela, Lysa Arryn, o acusou do homicidio do seu marido,
um crime que soubemos depois que ela propria havia cometido. E
quando se revelou que o filho de Lysa seria seu juiz — (...) 0 garotinho
de Lysa Arryn teria que ouvir as provas e fazer seu julgamento, mas ele
queria “fazer o homem mau voar” para fora da Porta da Lua (al¢apao
para uma queda livre de 100m), mesmo antes que as provas fossem
ouvidas. (...) Tyrion optou por um julgamento por combate, dizendo
para a corte: “Eu entendo a lei”. (VINEYARD, 2014)

No segundo julgamento, ele foi acusado de um crime que ndo cometeu
— novamente. Mas em Westeros, o acusado ndo tem muitos direitos,
guando tem. O direito a um julgamento justo, ou o devido processo
legal — esses sdo conceitos estranhos em Porto Real, onde nenhum juiz
alega suspeicdo somente por ser 0 pai da pessoa julgada, ou o avd da
vitima em questdo. Juizes imparciais? O que sdo? (...) E, ainda que a
audiéncia pudesse saber que ele era inocente dessa vez, as “provas”
estavam apontadas contra ele. Todas aquelas vezes que curtimos Tyrion
estapear Joffrey ou dar-lhe uma merecida descompostura agora
parecem motivos (VINEYARD, 2014). Ap6s um conjunto humilhante
de depoimentos e de falsas testemunhas, Tyrion disse: ‘Eu sei que ndo
vou obter justica nenhuma aqui. Exijo um julgamento por combate.’
Pelo menos, Tyrion entende que a justica do Trono de Ferro é
arbitraria. (HOBSON, 2014).

Daenerys Targaryen manda Tyrion para a prisdo por libertar Jaime
Lannister. (...) os lordes de Westeros se reinem para o julgamento de
Tyrion, que (espertamente) sugere que isso s6 pode acontecer quando
houver um novo rei. Seu discurso leva os chefes de familias nobres a
escolher Bran como novo monarca. E Bran escolhe Tyrion como Méo
do Rei (METRO, 2019).

Em casos como os julgamentos de Tyrion, e em todos os outros, é possivel
refletir sobre o processo penal, sobre os principios filosoficos e constitucionais do
Direito, sobre as garantias e direitos individuais. Exemplos séo: intranscendéncia da
pena, sistema acusatério, juiz natural, teorias do delito e da norma, atenuantes e
agravantes da pena, causas de extincdo da punibilidade, falso testemunho, possiveis
transagbes processuais, e erros judiciais.

Os julgamentos identificados nesta pesquisa estdo sintetizados nesta se¢do em
forma tabular no Quadro 5, que mostra o nimero do episddio, o réu, o autor/acusador,
0 juiz, o teor da acusacdo, o tema juridico suscitado pelo julgamento e a disciplina do
curso de Direito que poderia se beneficiar da reflex&o sobre a cena.
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Quadro 5. Julgamentos selecionados em Game of Thrones
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Outra forma de apresentacdo dos dados é dada no Quadro 6, talvez facilitando
a busca das cenas pelo professor.

Quadro 6. Disciplinas do curso de Direito e julgamentos a elas relacionaveis

T Tremmn swscinde we Joigaeie | Fpiwndin + i [T T Temasouwato ne joigrmrete T Epustin + Rén
- 19 157 | T

Frocewie Panl

[Aremn ds Traluahe

Percebe-se que disciplinas como Direito Constitucional, Direito Civil (e
Direito da Crianga), Direito Penal, Direito Processual Civil, Direito Processual Penal e
Direito do Trabalho dispdem de cenas de julgamentos que podem suscitar reflexdes
sobre questbes juridicas relacionadas aos seus temas. Vale comentar aspectos dos
principios constitucionais do processo judicial (considerando o ordenamento juridico
brasileiro), que, em quase todos os julgamentos da terra mitica de Westeros, sdo
desrespeitados. O conceito de devido processo legal ndo é idéntico, as garantias
individuais dos acusados ndo sdo consideradas, o0 conceito de juiz natural ndo existe
(ou, se existe, permite o parentesco entre juiz e réu, ou juiz e vitima). Direitos das
criangas séo desconhecidos.

O Direito do Trabalho suscita julgamentos em caso de insubordinacéo,
especialmente em ordens militares ou na suserania e vassalagem. Aspectos
interessantes do Direito Civil também sdo explorados em julgamentos, como a
responsabilidade civil por atos de animais, como lobos gigantes ou dragBes. Para o
Direito Constitucional, a forma de governo monarquica da terra mitica de Westeros
também exige julgamentos para casos de traicdo ao monarca, julgamentos por heresia
pelo pretenso rei teocréatico, e julgamentos por tentativas de golpe de estado, ja que a
trama da série versa sobre poder. No Direito Penal, diversos crimes sdo levados a
julgamento publico, e a pena de morte é comum. O Processo Civil também tem cenas
com exemplos de mecanismos previstos no ordenamento juridico brasileiro, assim
como o Processo Penal, destacando-se o desrespeito aos principios constitucionais da
teoria geral do processo, quando analisados a luz do atual ordenamento juridico
brasileiro.

E possivel identificar que as situagdes mostradas nos episodios evidenciam os
pontos de vista da acusagdo, da defesa (defesa pessoal do acusado e defesa pelo seu
advogado ou campedo), do juiz (a imparcialidade inexistente na série), além das
possibilidades do sistema juridico daquela sociedade ficcional (por exemplo, o
julgamento por combate). Esses sdo exemplos de situagdes que trazem para 0S
estudantes o contexto fatico da obra ficcional, contendo elementos Uteis para a
reflexdo sobre os temas de Direito.

Por meio desses quadros de resultados, comentarios, descricdes e imagens,
resulta que se pode obter uma visdo geral de alguns dos julgamentos encenados na
série de televisdo Game of Thrones. E as cenas selecionadas parecem oferecer
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reflexdes apreciaveis e passiveis de serem exploradas em diversas disciplinas do curso
de Direito.

5. Proposta

Percebe-se que as cenas de julgamentos exibidos na série Game of Thrones,
aqui selecionadas, podem ser adotadas para provocar reflexdes sobre temas de
disciplinas como Direito Constitucional, Direito Civil, Direito Processual Penal,
Direito Processual Civil, Direito Penal, e até, adequando-se as reflexdes aos temas
especificos, disciplinas como Histéria do Direito, Principios Constitucionais do
Direito, Teoria Geral do Processo, Filosofia do Direito, entre outras, na graduagéo e na
poés-graduacdo. A proposta pedagdgica deveria pautar-se pela seguinte estrutura de
organizacdo didatica (Quadro 7):

Quadro 7 - Proposta de Atividade Didatica com uso de cenas de julgamentos de Game of Thrones

1. O professor planeja sua aula e define seu objetivo para o uso de uma cena de
julgamento.

o Introduzir um contelido? Levantar questdes sobre um tema? Compreender um
conceito? Mostrar a situacdo de outro dngulo? Gerar debate sobre um tema?

o Define as competéncias que quer desenvolver com os alunos.

o Define o roteiro de analise da cena para o aluno relacionar ao contetdo.

o Explicita, no plano de trabalho e com os alunos, 0s objetivos previstos para 0 uso
da cena naquele momento do curso.

2. O professor escolhe um ou mais exemplos dentre os julgamentos selecionados.
o Escolhe a cena conforme o interesse da disciplina, tendo coeréncia entre o tema da
cena e os objetivos da aula.

o Nao pré-julga o filme antes de exibir (mas sim permite que cada um faca a sua
leitura).

o Assiste varias vezes a cena antes de exibi-la, para conhecé-la bem e ver se vai
construir requisitos articulados ao contetdo estudado.

o Planeja a abordagem numa determinada situagéo prevista no plano de aula, tendo
espaco para manifestagdes criativas que a cena pode provocar.

o Pode ser que trechos de episddios anteriores tenham que ser exibidos juntamente
com o episédio do proprio julgamento, para a situagdo ser mais bem compreendida
pelos estudantes. Para mais dados sobre as cenas, pode-se consultar o website do canal
HBO.

3. O professor divulga o material necessario para estudo e ensaio, inclusive
identificando a série - episodio, roteiristas, diretores, capitulos do livro adaptado,
trecho audiovisual do episédio correspondente (minutagem da cena) e, se
possivel, roteiro com os diélogos.

o Informa a ficha técnica, sinopse da cena, local da agdo e outros.

o Esclarece aos alunos os objetivos da sessdo e o que sera avaliado.

o Introduz o tema do video (por uma conversa/questdo inquietante).

o Destaca a importancia da cena para aprendizagem.

4. O professor exibe em aula o trecho em questdo, como foco de anélise na aula —
de toda a turma ou de pequenos grupos de estudantes.

o Organiza a estrutura para apresentar o video conforme planejado.
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Prepara sala/equipamento para experiéncia audiovisual.

Verifica qualidade da midia/conex&o, deixa no ponto som/imagem.

Durante a exibicao, destaca brevemente os topicos mais relevantes.
. Os alunos registram, em protocolos de observagdo, as falas e acgdOes
significativas dos personagens — e apresentam sua andlise e interpretacdo do
evento filmico.
o O professor observa as reacGes do grupo, pois as linguagens artisticas oferecem
possibilidades que fogem do previsivel, ou seja, imagens, sons, enguadramentos
podem gerar sentidos e significados inesperados.
o Apbs a exibicdo, o professor pode exibir a cena uma segunda vez, chamando a
atencdo para detalhes significativos (trilha musical, didlogos ou situaces).
6. O professor propde questdes iniciais identificadoras e questdes interpretativas
aos alunos.
o Qual o tema da cena? Quais 0s personagens principais? Quais aspectos chamam
atencdo e por qué? Qual a relacdo da cena com o conteudo estudado?
o Propde questdes que dirigem o olhar do aluno para aspectos mais significativos da
cena, conforme o conteido da disciplinar e os objetivos da atividade.
o Propde caminhos para a analise da cena e direciona discussdes.
o Estimula o raciocinio critico do aluno em relacdo aos conceitos trabalhados e ao
conteudo do filme.
o Instiga a interpretacéo, evidenciando informacdes ndo visiveis.
o Apresenta uma atitude reflexiva e favorecedora do didlogo, para estimular o aluno
a racionalizar o estado emocional suscitado.
7. Os alunos estudam o julgamento selecionado e realizam a identificacdo de
desconformidades em relagdo ao Direito brasileiro.
o Por exemplo: violagdo de principios (como a Dignidade da Pessoa Humana, a
Presuncdo de Inocéncia), de regras processuais (como a Imparcialidade do Juiz, o
direito ao Contraditério e a Ampla Defesa), de leis processuais e de direito material
(como o Cdadigo Penal, Codigo Civil, etc.), da propria Constitui¢do Federal.
» Vale destacar que, em Game of Thrones, a maior parte do contexto dos
julgamentos néo estd conforme o Direito brasileiro (por exemplo, os julgamentos por
combate, julgamentos pela Fé dos Sete). Esta é uma obra ficcional, ambientada em
uma situacao sécio-econdémica semelhante a da transicdo da ldade Média para a Idade
Moderna na Europa, com um sistema judiciario que lembra o sistema inquisitorio (e
ndo acusatdrio). Acredita-se que essa contextualizacdo ficcional pode ajudar a instigar
0 pensamento critico em relacdo aos principios que hoje regem os julgamentos no
Direito brasileiro.
o Propde atividade que promove reflexdo sobre contetido da cena.
o Faz uma leitura global da cena, conversa e debate sobre reagdes da turma, acolhe
todas as reacGes: positivas, negativas, indiferentes, pertinentes, impertinentes.
8. Os alunos propéem meios para a “correcio” do julgamento analisado em
conformidade com as regras do Direito brasileiro — inclusive audiéncia de
instrucdo, tribunal do juri etc.
o Organiza um modelo de atividades prevendo tempo para debates.
o [Forma uma ponte que liga a cena da série e os conteidos do curso.

o 0 O O
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o Estimula os alunos a expressar pensamentos, emoc0es, reflexdes, experiéncias,
discuss6es, tudo fluindo no processo educacional.

9. Os grupos de alunos redigem o relatério da audiéncia de instrucdo e
julgamento e a consequente sentenca adequada para o julgamento do exemplo
selecionado (para uma aula ainda mais dindmica, os alunos podem encenar a
audiéncia para a turma).

o Busca a andlise da realidade global/local vivenciada pelo aluno.

o Propde atividades de desdobramentos previstas nos planos de aula (ou reajusta o
plano): leitura, escrita, pesquisa, discussdo, produces artisticas.

10. A turma debate a situacdo identificada, suas desconformidades e correcbes
propostas, e realiza uma reflexdo critica, aprendendo sobre o tema de modo
envolvente e ludico.

Esta atividade pode ser utilizada em cursos de pds-graduacdo, para os quais
sugere-se sua aplica¢do previamente a abordagem do assunto no curso, propondo-se a
atividade juntamente com material para leitura antes das aulas (hand-out). Desse
modo, incentiva-se 0 encontro com o assunto estudado e a tarefa a ser realizada,
promovendo debates em pequenos grupos e/ou em plenario com toda a turma. Para
cursos de graduacéo, essa aplicacdo prévia pode ser modulada, de acordo com o que o
professor perceba como resposta possivel da turma. J& para cursos a distancia, sugere-
se a postagem da descricdo da cena e da analise em formato texto ou audio ou video
no Férum de perguntas do curso, ou na area de Chat do curso, com, quando possivel, 0
link para o filme/episddio completo, de modo que toda a turma possa ter acesso a
producdo autoral de cada colega, e possa ser incentivada a reflexdo sobre o tema.

Percebe-se que a proposta de atividade apresenta variadas possibilidades de
aplicacdo, em diferentes disciplinas e em diferentes modalidades. Espera-se que
ofereca aos alunos uma oportunidade de ter mais autonomia no seu proprio processo
de busca do conhecimento.

6. Discussao

Com o propo6sito de apresentar uma discussdo critica sobre beneficios e
limitacbes da proposta de atividade didatica para o aprendizado de Direito, parece
oportuno valer-se do referencial tedrico pedagdgico de pesquisas aplicadas de
diferentes &reas — Administragio (MENDONCA; PEIXOTO GUIMARAES, 2008),
Biologia, Quimica (CAMPOS et al., 2019), Ciéncias (AUGUSTINHO e VIANA,
2011; CARVALHO, 2017), Fisica (XAVIER et al.,, 2010), Lingua Portuguesa,
Matematica, Historia e Geografia (NEZ e LEITE, 2018; VOTTO, 2017), Sociologia
(ANGREWSKI, 2015) — assim como o préprio Direito. Neles, destaca-se o potencial,
aqui reafirmado, das artes cinematograficas para provocar reflexdes, analises e
discussdes de questdes juridicas em diferentes contextos (ALMEIDA, 2009). Filmes,
documentarios e séries de televisdo apresentam situagdes de conflito da vida em
sociedade, em geral verossimeis e bem produzidos, com especial interesse para 0s
pontos de vista dos personagens. Os beneficios proporcionados pela sensibilizacdo dos
estudantes-espectadores contribuem para a eficacia do ensino juridico. Sobre os
beneficios pedagogicos (VEIGA; FREITAS, 2018; BERTONCINI; BERTIN, 2017;
KANEKO; HERBELLA, 2016; LACERDA, 2007), diversos autores destacam: o
despertar do olhar juridico inusitado, a reflexdo critica sobre os conflitos sociais, a
aproximacao a esse contexto com linguagem leve e acessivel, e até mesmo a melhor
assimilacdo de temas, pela sua abordagem de um modo descontraido, prazeroso e
divertido.
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Em termos préaticos, a proposta em questdo, incorpora, entretanto, uma das
principais dificuldades préaticas no uso dos filmes em sala de aula, relacionadas ao
desconhecimento sobre filmes especificos (AUGUSTINHO; VIANA, 2011). Mesmo
assim, ao utilizar cenas especificas de episddios da série, a proposta oferece uma
alternativa em outra das principais dificuldades no uso do filme em sala de aula,
relacionada ao tempo curto das aulas (AUGUSTINHO; VIANA, 2011). O uso de
cenas pode ser preferivel (em relacdo a usar o filme todo), por permitir focalizar a
tematica em debate, sem que se perca o foco da discussdo (ANGREWSKI, 2015).

Avaliando-se a proposta, percebe-se que se enquadra no processo de
aprendizagem significativa, pois promove motivacdo, interesse, habilidade de
compartilhar experiéncias e habilidade de interagir com diferentes contextos
(BARBOSA PEREIRA, 2018). Também configura uma relacdo dialégica de
professor-mediador e aluno-sujeito-ativo na construcdo conjunta do saber, ao analisar
as cenas da série, pois a atividade propicia criacdo de espaco para perguntas e
problematizacGes, relacionamentos teoria-prética e contextualizagdo dos assuntos em
estudo (XAVIER et al., 2010; BULGRAEN, 2010). Assim, ao dialogar sobre o
contetido na atividade proposta, professor e aluno constroem a aprendizagem e
promovem a eficacia do saber (HAAS et al., 2007; LEITE et al., 2010).

Também se pode avaliar que o procedimento proposto para a atividade segue
as recomendacOes praticas com vistas a uma educacdo de qualidade no que diz
respeito @ opcdo pelo método audiovisual (NEZ e LEITE, 2018). Para tanto, o
professor: define as competéncias a desenvolver; mostra e sugere ao aluno as
informagdes necesséarias do filme, decifra codigos; escolhe o filme conforme os
interesses da disciplina e o insere no seu planejamento, articulando-o aos contetdos e
conceitos que serdo trabalhados; realiza uma etapa interpretativa, que direciona as
discuss6es sobre o filme (VOTTO, 2017). Na mesma linha de argumentacdo, ele pode
também elaborar um roteiro de analise que ajude o aluno a interpretar o filme;
verificar se o filme se articula ao conteudo estudado; propor atividade po6s-filme que
possibilita a reflexdo sobre os contetdos nele elencados; buscar a analise da realidade
global e local vivenciada pelo aluno; instigar a interpretagdo das cenas, buscando
evidenciar informagdes ndo evidentes (NAPOLITANO, 2011).

Além disso, na atividade proposta, o professor: planeja a exposi¢do do filme
na aula; esclarece para o aluno quais 0s seus objetivos com aquela sessdo; transmite ao
aluno o roteiro a seguir antes-durante-ap6s projecao; informa aos alunos com
antecedéncia o que sera avaliado apds sua aplicacdo; forma uma ponte de ligacdo entre
a obra cinematogréfica e os conteidos (NEZ e LEITE, 2018). Apds a projecdo, 0
professor faz uma leitura global do filme e acolhe as diferentes manifestagdes dos
alunos (positivas, negativas, indiferentes, pertinentes, impertinentes); promove o0
debate, estimulando a maioria a expressar pensamentos, emogdes, reflexdes
livremente (FUSARI, 2009; SILVA, 2014). Pode ainda apresentar uma atitude
reflexiva e favorecedora do dialogo para estimular o aluno a racionalizar seu estado
emocional (CARVALHO, 2017; FERREZ, 2006), o que torna a aula mais envolvente
(LEAL et al., 2017). Dessa forma, avalia-se que a atividade proposta promove
aprendizagem significativa (BARBOSA PEREIRA, 2018), além de seguir as praticas
recomendadas para o uso de audiovisual em uma educacdo de qualidade (NEZ e
LEITE, 2018).

Analisando-se o papel do professor na proposta de atividade quanto a
construgdo de competéncias, percebe-se que, quando se elaboram atividades de
interpretacdo, analise, critica e sintese, o aluno estd se desenvolvendo de forma
criativa e mais significativa (VOTTO, 2017). E sempre necessario que haja, por parte
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do educador, um respaldo tedrico e pedagdgico ao uso de qualquer material. E
especialmente necessario que o professor tenha bem claro quais sdo as competéncias
que ele deve desenvolver em seus alunos, entendendo competéncia como “a
capacidade de mobilizar diversos recursos cognitivos, para enfrentar um tipo de
situacdo [...], para, com eficicia e pertinéncia, enfrentar e solucionar situacGes e
problemas” (PERRENOUD, 2000, p.15). “Um aluno competente é aquele que
enfrenta os desafios de seu tempo, usando 0s saberes que aprendeu e empregando, em
todos os campos de sua agdo, as habilidades antes apreendidas em sala de aula”
(ANTUNES, 2001, p.18).

Desse modo, no uso da série audiovisual, a atividade proposta prevé que o
professor deve, aléem de exibir os filmes, definir as competéncias a desenvolver e
“estimular a passagem a racionalidade de uma linguagem que por si mesma nao ¢é
estritamente de natureza racional” (CARVALHO, 2017, p.28), pois o “risco de que,
no processo de compreensdo da mensagem audiovisual, o aluno ndo supere a fase do
impacto emocional, chegando a distancia reflexiva e critica, & superado por uma
atitude reflexiva e favorecedora do didlogo” (FERREZ, 1996, p.28). Além disso, para
aplicar a atividade proposta, o professor deve questionar-se sobre:

— as possibilidades técnicas e organizativas para a exibic¢éo dos filmes;
— 0 uso possivel de determinado filme e sua relagdo com o tema
escolhido para discussdo  pedagégica (as  relagcbes  de
conteudo/linguagem do filme com o conteudo escolar proposto);

— a articulagdo do contetdo filmico e sua articulagio com o
curriculo/contetido debatido em relagdo com os objetivos pretendidos
(habilidades e competéncias desejadas em termos de aprendizado);

— a adequagdo a faixa etéria e nivel socio-cultural e de conhecimento
cinematografico dos educandos e dos educadores;

— a forma de abordagem do filme escolhido dentro da disciplina
especifica ou no caso de uma abordagem interdisciplinar; e

— atentar para a sua propria condi¢do de educador e mediador entre a
obra filmica e os alunos. (NAPOLITANO, 2011, p.8).

Assim, “ao analisar conjuntamente as cenas dos filmes, professor e alunos
constroem o conhecimento, estando o professor na condi¢do de mediador, como um
dos interlocutores no processo de constru¢do do conhecimento” (XAVIER et al., 2010,
p.8). Desse modo, o0 uso de filmes como recursos didaticos, para oferecer alternativa
para superar a referida “educacdo bancaria”, deve mediar uma proposta pedagogica
que inclui principios como: “relagdo professor-aluno dialdgica; criacdo de espaco para
a pergunta e a problematizacdo; aluno como sujeito ativo de sua aprendizagem;
relacdo teoria-préatica e contextualiza¢do do objeto ou assunto em estudo” (XAVIER et
al., 2010, p.8). Seguindo esses critérios, é possivel fortalecer o papel docente como
mediador e interlocutor no processo de construgdo do conhecimento (NAPOLITANO,
2011; XAVIER et al., 2010).

Outra andlise da proposta apresentada permite identificar beneficios desse
método para o aprendizado de diferentes areas do Direito. ldentifica-se, especialmente
no contexto dos julgamentos, a destacada presenca de elementos referentes a
principios, ao direito processual e ao direito material, que ficam muito evidentes para
0s espectadores e, dessa forma, tém o potencial de estimular o pensamento critico dos
estudantes da area juridica. Essa sensibilizacdo proporcionada ao espectador oferece
beneficios para o processo do ensino juridico, tais como o despertar do olhar juridico
inusitado, a reflexdo critica sobre os conflitos sociais, a aproximagdo a esse contexto
com linguagem leve e acessivel, e até mesmo a melhor assimilagdo de temas, pelo
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modo descontraido, divertido e prazeroso com que sao abordados (VEIGA; FREITAS,
2018; BERTONCINI; BERTIN, 2017; KANEKO; HERBELLA, 2016; LACERDA,
2007).

Entre os beneficios para o aprendizado, resultantes do uso proposto de trechos
da série de televisdo que representam julgamentos, também podem ser citados: 1)
experienciar sensorialmente o outro, ultrapassando posturas preconceituosas
(TEIXEIRA, 2006); 2) envolver-se em atividade cognitiva pelo investimento
emocional e psicolégico (FANTIM, 2007); 3) vivenciar e sentir os dramas dos
personagens, no fendmeno da identificacdo com eles (SILVA, 2007); 4) ter a atengéo
atraida e gerar reflexdes sobre questBes éticas na formacdo profissional (BARBOSA;
TEIXEIRA, 2007); 5) aproveitar um grau de riqueza maior do que o de um estudo de
caso em forma textual (MENDONGCA; PEIXOTO GUIMARAES, 2008); 6) vivenciar
uma experiéncia diferenciada e enriquecedora na sala de aula por meio da linguagem
audiovisual (TREVIZAN e CREPALDI, 2009; SILVA, 2014); 7) envolver-se com 0s
personagens e a narrativa diante dos problemas mostrados, aliando razéo e imaginacgao
e tornando-se ativo no processo de re-elaboracdo e re-significacdo dos contetdos
apresentados (XAVIER et al., 2010); 8) iniciar-se no uso pratico da teoria, tendo
induzida a reflexdo sobre posicionamento profissional (LEITE et al., 2010); 9)
envolver-se em debates, promovendo a propria construcgdo critica (SILVA, 2014); 10)
buscar entender o significado da narrativa para a compreensdo do mundo atual
(SILVA, 2014; OSTERMANN, 2006); 11) explorar elementos que parecem estaticos
em livros e textos, mas que, com a sensacdo de movimento e interacdo, induzem uma
abordagem mais leve, clara, concisa ou aprofundada (CARVALHO, 2017); 12)
exercitar formas variadas de pensamento (interpretacdo, andlise, critica, sintese); 13)
relacionar-se com os conteudos trabalhados de forma criativa e significativa, 14)
interagir com outras pessoas como cidaddo, sabendo ouvir e debater seu ponto de vista
(VOTTO, 2017); e 15) ter valorizados seus conhecimentos prévios para ancorar novos
conhecimentos, usando os estimulos multissensoriais oferecidos pelas cenas
(BACICH, 2017; BARBOSA PEREIRA, 2018). Nao menos importante, dos pontos de
vista de alunos e professor, é, também, experienciar uma aula mais envolvente (LEAL
etal., 2017).

Esta percepcéo vai ao encontro da ideia de que o uso de métodos mais amplos,
com a analise de situagdes praticas, permite ao aluno treinar a percep¢do sobre o
mundo com estimulos diferentes dos da sala de aula e permite o despertar de um olhar
juridico sobre as relagdes sociais (KANEKO; HERBELLA, 2016). No contexto da
formacdo académica, € positivo o desenvolvimento da capacidade critica dos alunos,
de pensar juridicamente sobre a realidade dessas situacdes (BERTONCINI; BERTIN,
2017). Dessa forma, avalia-se que a proposta contribui para o processo de ensino-
aprendizagem de diferentes temas do Direito, tendo em vista que usa a representagdo
do Direito na série de televisdo, debatendo realidade e ficcdo, como em outras
pesquisas (VILLEZ, 2012), induzindo a reflexdo sobre os conflitos (BERTONCINI;
BERTIN, 2017) e despertando nos alunos o olhar juridico sobre as relagBes sociais
(KANEKO; HERBELLA, 2016).

E, como ultimo ponto de discussdo, percebe-se que a proposta se afasta da
chamada “educagdo bancaria” (FREIRE, 1970), pois ndo trata os alunos como meros
receptores de saberes do professor (CAMPOS et al., 2019). Pelo contrério, a proposta
se aproxima do cotidiano dos alunos (AUGUSTINHO; VIANA, 2011), que séo os
chamados Nativos Digitais (PRENSKY, 2001), aproveitando a fluidez da
contemporaneidade para obter o melhor do processo de aprendizado (DIESEL, 2017;
BARBOSA; PEREIRA, 2018). A proposta de atividade se baseia na ideia de que a
construgdo da aprendizagem e da eficicia do saber ocorre conforme as condi¢des
criadas na sala de aula, pois “ensinar ¢ dialogar, conversar sobre o conteudo, planejar e
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criar caminhos” (HAAS et al., 2007; LEITE et al., 2010). Nesta atividade, o professor
situa-se “numa pedagogia critica e dialogica” (XAVIER et al., 2010, p.5), em que os
alunos sdo sujeitos ativos na construcao da aprendizagem. Nessa perspectiva, como ja
mencionado, “o professor atua como mediador, estabelecendo uma ponte entre o aluno
e 0 conhecimento, para que ele possa aprender a pensar e questionar por si mesmo (e
ndo mais receber passivamente informagdes)” (BULGRAEN, 2010, p.31). Nessa
pedagogia da autonomia (FREIRE, 1997), “o educador ndo ¢ aquele que s6 educa, mas
aquele que, enquanto educa, é educado, e ambos se tornam sujeitos do processo em
que crescem juntos, com respeito, liberdade e responsabilidade” (p.20). E segue
principios bésicos:

Respeito pelos saberes dos educandos; corporificacdo das palavras pelo
exemplo; aceitagdo do novo; respeito pela autonomia do educando;
bom senso; apreensdo da realidade; alegria e esperancga; conviccdo de
gue a mudanca é possivel; seguranca, competéncia profissional e
generosidade; liberdade e autoridade; tomada consciente de decisdes;
saber ouvir atentamente; disponibilidade para o dialogo; querer bem aos
educandos. (LEITE et al., 2010, p.8).

Em outras palavras, a relagdo humana entre professor e alunos, na atividade
proposta, pressupde que o aluno seja “sujeito historico e cultural, produtor de cultura,
de conhecimento, apto e autonomo” (BAKHTIN, 1985, p.5). Por isso, as
caracteristicas e a experiéncia dos alunos sdo consideradas para um processo eficaz de
aprendizagem, com adequado uso de recursos didaticos na pratica pedagdgica
(BAKHTIN, 1985). Nessa perspectiva,

A formacéo s6 ocorre quando a informacéo recebida se relaciona com
um conjunto individual de esquemas e de estruturas mentais, que
transforma a informacdo em conhecimento, em novos esquemas e
novas estruturas que irdo enriquecer o repertdrio cognitivo ou simbdlico
daquele que aprende. A linguagem propria da imagem auxilia na
construcdo do conhecimento histérico do aluno, construgdo esta que
passa por elaboracdo de operagdes mentais, para resultar em efeitos
sociais [...] analisar uma situacdo — aprendendo a isolar os componentes
e as relagdes de forca de um acontecimento ou de uma situacdo — que
leva ao refinamento do espirito, antidoto ao simplismo de pensamento;
formar a capacidade de julgar — comparando sociedades em épocas
diferentes, e a existéncia delas ao mesmo tempo em locais diferentes —
que tem como efeito social o desenvolvimento do espirito critico e da
tolerancia. (ABUD, 2003, p.186).

Avalia-se, portanto, que, nesta pesquisa, a apresentacdo de uma atividade
didatica baseada no uso de cenas de julgamentos de uma série televisiva é realizada
dentro de uma proposta pedagdgica fundada nesses principios. Destacam-se, no marco
tedrico que fundamenta esta discussdo, aspectos como a necessidade de se considerar
o perfil dos nativos digitais, a formacdo de competéncias, as posturas docentes de
mediacdo e de cuidadoso planejamento, formas dialdgicas de trabalho pedagdgico e
protagonismo dos estudantes visando autonomia e posicionamento critico.

7. Consideracdes Finais

A partir de uma pesquisa bibliogréfica para fundamentar o estudo e identificar,
em um corpus de 73 episddios, a variedade de abordagens da série televisiva para as
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areas do Direito, foram selecionadas cenas de julgamentos que podem ser utilizadas
no ensino-aprendizagem — por suscitarem reflexdo e debate sobre temas juridicos — a
fim de apresentar uma proposta de atividade didatica significativa. Por essa via,
confirmou-se a hipotese de pesquisa de que as cenas de julgamento da série Game of
Thrones apresentam potencial como estratégia pedagogica.

Em casos de cenas exemplificativas, como as dos julgamentos do personagem
Tyrion, foi possivel refletir sobre o processo penal, os principios filoséficos e
constitucionais do Direito, as garantias e direitos individuais, o sistema acusatdrio, as
possibilidades de transacdo processual, e até mesmo sobre erros judiciais. Disciplinas
como Direito Constitucional, Civil, Penal, Processual, da Crianca, do Trabalho tém
temas juridicos identificaveis nas 24 cenas selecionadas. Percebe-se que as cenas
trazem aos estudantes o contexto fatico da obra ficcional evocando elementos Uteis
para a reflexdo sobre os temas de Direito: o ponto de vista da acusacao e da defesa, e
também do juiz, e os mecanismos do sistema juridico daquela sociedade, e a
existéncia ou ndo de principios e institutos do ordenamento juridico brasileiro.

Apresenta-se, assim, uma proposta de uso da série de televisdo Game of
Thrones como elemento auxiliar ao processo de ensino-aprendizagem de Direito. De
maneira geral, pode-se inferir que se confirmaram conclusfes de outras pesquisas, de
que a aplicacdo de séries de televisdo, a exemplo de Game of Thrones, apresenta
interessante potencial como ferramenta auxiliar do ensino, ja que as séries oferecem
entretenimento a0 mesmo tempo em que instigam debates para o processo de ensino e
aprendizagem do Direito. Como recomendacdo especial a essa proposta, postula-se
certa exigéncia de preparacdo por parte do professor, para a adequada selecdo das
cenas de julgamento que compdem o cenario de debates e reflexdes.

Além disso, o amplo levantamento de dados e a apresentacdo do estado-da-
arte tanto do aproveitamento de séries televisivas como estratégias pedagdgicas quanto
das obras académicas que referenciam Game of Thrones podem ser destacados pela
sua organizacdo significativa e funcional para instrumentalizaar o professor. Da
mesma forma, o levantamento de cenas pertinentes ao universo do Direito, realizada
como andlise de dados, configura-se como prestimosa contribui¢do desta pesquisa na
organizacdo de estratégias para diferentes disciplinas.

Ainda, a andlise e discussdo critica da atividade didatica proposta, em relagdo
a sua fundamentagdo em um marco tedrico, permite afirmar a consisténcia de suas
bases pedagdgicas. Avalia-se que a proposta contribui para o0 processo de ensino-
aprendizagem de diferentes temas do Direito, tendo em vista que usa a representacao
do Direito na série de televisdo, debatendo realidade e ficcdo, induzindo a reflex&o
sobre os conflitos e despertando nos alunos o olhar juridico sobre as relagdes sociais.
Avalia-se também que a proposta de atividade promove aprendizagem significativa e
segue as praticas recomendadas para o uso de audiovisual em um ensino de qualidade.
Ainda, a atividade proposta contribui para o desenvolvimento de competéncias de
pensamento critico, adotando atitude reflexiva que supera o impacto emocional, e
favorece o enfrentamento de desafios. Nessa perspectiva, o professor assume um papel
de mediador e interlocutor no processo de construgdo do conhecimento, atendendo 0s
principios de uma Pedagogia da Autonomia.

Reafirma-se, dessa forma, a percep¢do da oportunidade, concretizada na
atividade proposta, de a série de televisdo Game of Thrones poder ser utilizada como
alternativa as tradicionais aulas expositivas da “educagdo bancaria”, pois configura,
para diversas disciplinas do curso de Direito, um modo de se debaterem variados
temas de reflexdo, baseado em situacGes praticas de julgamentos, de maneira criativa,
envolvente e divertida.
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